SOLID EDGE algkursus

Eesmargid
Parast selle mooduliga tutvumist olete Te vOimeline:

1. Aru saama Solid Edge kasutaja liidesest(uhilduvus).
2. Leidma ja avama Solid Edge dokumente.

3. Looma ja salvestama dokumente.

4. Kasutama Solid Edge abimenud.

5. Kasutama Solid Edge dpetusvahendeid.

Solid Edge tookeskkonnad
Solid Edge'l on neli erinevat tookeskkonda: detail, plekitootlus, koostamine ja
projekteerimine. Igas eelpool kirjeldatud keskkonnas luuakse erinevat tltpi Solid Edge
dokumendid (failid).

Solid Edge detaili kasutatakse, et konstrueerida individuaalseid mudeleid. Osamudelid
konstrueeritakse materjali lisades vOi eemaldades  seda pd&hiekraanile. Detaili
dokumendid on faililaiendiga PAR.

Solid Edge plekitootlust kasutatakse, et konstrueerida individuaalseid plekimudeleid.
Sellised mudelid saadakse samuti materjali eemaldades voi lisades pohiekraanilt. Sellist
tldpi dokumentide faililaiendiks on PSM.

Solid Edge koostamist kasutatakse olemasolete detailide ja alakoostude koostamiseks voi
uute osade modelleerimiseks koostamise kéigus. Kasutada saab mdlemaid Solid Edge
osasid Uldkoostu valmistamisel. Samuti saad kasutada mitte Solid Edge'ga valmistatud
detaile. Samuti saab kasutada kahedimensionaalset projekteerimist uute koostude
loomisel. Osad paigutatakse koostu hierarhilises jarjekorras. Projekteerimise faili
laiendiks on ASM.

Solid Edge projekteerimine vGimaldab Sul kiirelt luua 2-D jooniseid kasutades neid
hiljem 3-D koostudes. Samuti saad lisada 2-D graafika joonisele v6i luua 2-D jooniseid
ilma 3-D modelleerimiseta. Selle tiiibi faililaiendiks on DFT.

Detaili, plekitootluse, koostamise ja projekteerimise keskonnad on lihtsustatud
tootamiseks Solid Edges andes Sulle hea ulevaate konstruktsioonist ja hasti
organiseeritud kaskude stisteemi. Solid Edges avab korrektselt todlehe dokumendi tarvis,
mille Sa oled valinud ja liitkumine Uhelt toolehelt teisele toimub automaatselt kui
lahendad spetsiifilisi Glesandeid. Naiteks topeltklikk detailifailil, kui ise tdotad
koostamise tookeskonnas, avab automaatselt detaili tookeskkonna. Samuti saad kiirelt ja
kergelt liikuda erinevate todlehtede vahel, kuna nende ké&sumenuid on olemuselt
suhteliselt sarnased.

Solid Edge programmigrupis leiad erinevaid ikoone iga to0lehe tarvis. Et avada Solid
Edge vali ikoon toolehe tarvis, millel hakkad t66tama.
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Kasutajaliides
Solid Edge liides on mugav ja sarnane Microsoft Windows'le. Solid Edge on Windowsi
rakendus ja sellega seoses oskad juba paljusid kaske kasutada. Kas oled kogenud voi
algaja Windowsi kasutaja avastad peagi, et Solid Edge'i on kerge mdista ja dppida. Solid
Edge kasutajaliides sisaldab meni-, kasuridasid ja rippmenasid, mis teeb lihtsaks
juurdepaasu kaskudele ja struktuurile. Samuti sisaldab teisi kasutajasdbralikke jooni, mis
aitavad Sul 6ppida késkusid, manipuleerda akendega, vérve kindlaks madrata ja valida

elemente.
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Menuu
Solid Edge menid sisaldab samu mendsid, mida teised Windows rakendused. Kui Sa
klikid menul késuribale, siis kuvab programm terve hulga ké&skusid aktiivses Solid Edge
keskkonnas. Vali kask ja kliki seda.

Ké&sud, mida saad kasutada (on aktiivsed), on tumeda varjundiga. Joonisel on kéask
‘Update relationships' inaktiivne ja heledama varjundiga kui aktiivsed kasud.
Window  Help
Feature PathFinder

v Altomatic Update
[pdate Helatmmstmps Elwd

Break ks

Meazure Diztance

Ehweical Broperties. ..
Wariablesz. .

Show Al 3
Hide Al b

Macm...
Customize. ..
Options...

Késuread
'Main' kasurida sisaldab k&ske, mida tavaliselt kasutatakse dokumentide kasitlemiseks ja
valjatrikkimiseks ning vaadetega manipuleerimiseks. 'Main' késuriba igal Solid Edge
toolehel sisaldab ka tdovahendeid ja kasutusvéimalusi, mille eesmark on lihtsustada Sinu
t66d selles keskkonas. Nagu meniukésude puhul saab valida neid kdsunuppe, mis on
tumedad (aktiivsed) ja heleda varjundiga k&sunuppe ei saa valida.
Jargnev késuriba on peamiseks kasureaks Part to6lehel

Joonistades profiili detailikeskkonnas muutub 'Main' k&surida 'Main Profile’ kdsureaks:

0 5 S S Y i T o QW = e e [ 4

Tookeskkonnale iseloomulik kasurida, mis kuvatakse akna servas vasakul, sisaldab pohilisi
kaske, mida saab kasutada igas tookeskkonnas. Sa saad kasutada neid kaske, et
konstrueerida detaili mudeleid, ehitada kooste ja teha jooniseid. Kasurida kuvatakse kui
Sa lood profiile detailikeskkonnas.

=
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Késurea nuppu, millel on védike must nool paremas alanurgas, sulle
juurdepaasu antud k&suga seotud kaskudele. Et k kasutatakse
peidetud kaskude kuvamiseks, mis annab uvada peidetud kasku
|| tuleb Kklikkida kasurea nupule ja hoida vasakut hiireklahvi seni,
kuni késk ilmub.
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Lintkasurida
Paljudel kaskudel on lintk&suread ehk dialoogikastid, mis aitavad Sul Kkiiresti seada
kaskude tingimusi.Moned lintk&suread aitavad Sind ka kéaskudega. Neid kutsutakse
SmartStep kasuridadeks. Néaiteks SmartStep késurida kuvatakse kui valid 'Protrusion’
kasu. Sammud, mida kasutatakse protrusion'i konstrueerimiseks, asetsevad vasakul
lintkasureal. Ké&esolev samm on esile tdstetud.

el | [ 2] [ W] =Rer

Fram: IF'Iane 'I

|@ e J,Ejj Cancel

Késu kirjeldus

Kui peatad kursori kasurea sumboli lahedal, siis kuvatakse selle simboli nimi kursori
ldhedal. Ka lintkasuridadel on késu kirjeldused, mis Gtlevad samuti k&su nime.

7y |G Pzt
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Kaésu kirjeldused

Kui kursor on ké&surea lahedal, ilmub lihike k&su kirjeldus viitevéljal all tddaknas.

|Ereates a feature which pratrudes from the part. |

Koitja

Solid Edge Blinder voimaldab siduda v6i sisse tuua objekte Solid Edge dokumenti.
Selleks voib olla teksti vdi Word'i faili voi pildi kujundamine vai to6tlemine. Sidudes
objekti failiga ei lahe see kaotsi ega satu eraldi Solid Edge failist, mis vdib kergesti
juhtuda paberiga t66laual. 'Binder Dialog' asub Edit menuds

2l Wiew

[Delete

Binder |

Dbject | Type | Filename |

Valides 'Add’ dialoogikastis saad tdpsustada faili, mida hakatakse dokumenti tooma, voi luua
uue faili.
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Inzert Object |

oK, |

" Create New :
File: Cancel |

% Create from File IE:"-.F'ru:ugram Fileg"Solid EdgetProgram'T

¥ Link

Fesult
Inzerts a picture of the file contents into wour

_'@ daocument. The picture will be linked ta the file 20

that changes ko the file will be reflected in pour
dacument.

Aknad
Solid Edge v6imaldab avada Ghe vdi mitu akent. Detaili, plekitdttluse ja koostamise
keskkonnas sisaldab aken isomeetrilist detaili vdi koostu vaadet. Projekteerimise
keskkonnas on aknas kahedimensionaalne projekteerimisleht. Solid Edge loob ise
automaatselt uue akna kui valid kindla k&su. Samuti saad Sa luua uue akna, millal iganes
vajad k&suga 'New Window' Window menuds.

Korraga saab olla avatud mitu Solid Edge dokumenti. Kasuta Window kasumendiid, et
avada dokumentide nimekirja akent. Aktiivne dokument on margitud linnukesega.

ﬂin dow HE|D
Mew window
frange...

1 Partl
2H00107.azm
v 3 w001 01, par

‘New Window' kask loob samade kasuridadega aktiivse uue akna. Loodud aken muutub
aktiivseks ja ilmub kdigi teiste akende peale.Kui sa muudad avatud dokumendi sisu uhes
aknas, siis peegelduvad muudatused ka teistes sama dokumendi akendes. Avatud aknad
saab muuta minimaalseteks ja kuvada selle ikoonina Solid Edge t66ruumis.

Sa saad automaatselt muuta akende suurust ja korrastada aknaid kasuga 'Arrange’
Window menuis. Sa saad korraldada koiki aknaid voi ainult aktiivse faili aknaid. Aknaid
saab korraldada horisontaalselt, vertikaalselt, kaskaadi.

Akendamise kasud

iY==

Need pbhikasurea kasud vdimaldavad Sul suurendada voi véhendada kujutist ekraanil.
Késud Zoom Area, Zoom Out, Fit ja Pan on sagedasti kasutatavad akna késud.

Zoom Area lubab Kklikkida ja joonestada ristkiliku, mis méaratleb akna ndgemispiirkonna.
Mis on ristkiliku sees kuvatakse ekraanile. Tavaliselt kasutatakse suurendamist, et nédha
detaili ldahemalt.
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Zoom Out lubab suurenduse vélja lulitda, klikkides selleks korra kasunupul. Kursori asend
todlehel maérab akna uue tsentri ja suurendamine toimub selle punkti Gmber. Samuti
void Sa hoida all hiire vasakut klahvi ja kursorit liigutades diinaamiliselt suurenduse
valja lulitada.

Fit: kogu kujutis kuvatakse aknas. Seda kasku kasutatakse tavaliselt parast kasku 'Zoom
Area'. Fit kdsk voimldab teha kogu kujundi ndhtavaks kui Sa oled I6petanud suurendatud
piirkonna uurimise.

Pan: voimaldab Sul liigutada kujutist ekraanil. Klikkides kasunupule vii kursor kujutise
peale, vajuta kord hiire vasakpoolset klahvi. Nudd liiguta hiirt uude kohta to66lehel ja
Kliki uuesti. Naib nagu kujutis oleks litkunud, kuid tegelikult on kujutis paigal ja me ise
liigume todlehel. Samuti vdid Sa all hoida hiire klahvi samas liigutades akent
diinaamiliselt.

Dunaamiliste vaadete kasud
Koos akendamise kaskudega peamentiiis asetsevad ka toévahendid, mille abil saab
poorata vOi umber orienteerida kujutise vaated.

Poora Iﬁ‘ Selleks, et poodrata vaadet vOi koostu tuleb valida poordtelg voi kujutise serv,
mille suhtes te hakkate seda p6érama. Sa saad kallutada detaili v6i koostu liigutades
hiirekursorit v8i valida vajaliku p66rdenurga, mille valikulahter asub ribamenal. Hoides
all litkumise nooli saab kujutist po6rata 15 kraadise sammuga.

Markus: Esialgse vaate taastamiseks vajuta Home nuppu klaviatuuril.

Spin About valib detaili téopinna ja siis pdorab detaili vOi kooostu telje tmber, mis on
normaaltasandis vGi sellega risti. Detaili vdi koostu saad lohistada hiire kursoriga voi maérad
vajaliku podrdenurga ‘Rotation Angle' kastis ribamentiis Define Wiew.

Look at face (eestvaade)

Kui selle kdsuga on valitud kujutise esivaade, siis pOdratakse vaade paralleelseks valitud
esivaatega.

Common Views |@

Vdimaldab Sul vaadata detaili eest vOi poorata seda kasutades jargmist dialoogi.Vaate
maéaratlemiseks kliki vastavaid vaateid, nooli voi punkte 'Coomon Views' dialoogikastis.

Markus: et viia vaade tagasi algorientatsiooni vajuta klavistikul Home klahvi.

Common Yiews Common Yiews

.

Show face
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Common Yiews

@% Rotate 90°

Vaadete nimed

vaadete orientatsioonidega, kasutades dialoogikasti Views.

Yiews |

[Hame |pescription a Al
top Top view of the model. [T
front Fraont view of the model. D et

= elete
righit Right viewy of the model. P——
iz0 lzometric viewy of the model.

b |izol cetail wiewy of cutout area Help

o nl

hd

Jargneb k&sunuppude olemuse kirjeldus:

» Name- vaate nimi, mida soovid salvestada.
» Description- sisesta eelnev vaate kirjeldus.
o Apply - saad salvestada valitud aktiivseid aknaid.
» Redefine- saad imber nimetada salvestatud vaateid kasutades selleks aktiivset akent.
» Delete- kustutab vaate, mis on valitud Views dialoogikastis.
Varjundamine

Ké&sk 'Shade' (varjunda) EI pohimenddl voimaldab Sul teha umberlulitusi varjundatud
kujutise ja Visible/Hidden (nahtav/peidetud) joonekontuuride vahel.

Perspektiiv

‘Perspective’ kask pdhikasureal véimaldab teha mberlilitusi mudeli paralleelse ja
perspektiivi vaate vahel. Seda késku kasutatakse, et anda mudelile rohkem 3 D
valjanagemist.

Kasurea suurus
Ké&surea suurust saab muuta suuremaks. See vdimaldab paremini n&ha kasunuppe
kasureal. Seda saab teha valides View menii alt kdsk ‘Toolbars,” mis kuvab aknasse
Toolbars dialoogikasti koos valikuvéimalustega. Kui valid Large Buttons, margistades
selle linnukesega vastavas ruudus, siis vajuta OK ja kdik nupud ja kasuread muutuvad
automaatselt suuremaks.
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Format Tool:  “findos

Previous Al+F5
Mamed Yiews. ..
Rotate Toolbars | x| |
Spin About Toolbars: oK, |
Look at Face
Carmman Yiews. . Cancel |
Zoom Area New...
Zoom Dut
Fit Customize... |
Fan Hezet |
Apply Style. . JoalEar Harme:
|Fibban Bar Help |
Befreszh F5
%l ¥ Color Buttons [, IFargeButtu:una W Show ToolTips
Varvid

Kasutades kasku 'Options' k&sureas Tools saab muuta Solid Edge standardseid
varvivalikuid. Vérvide lahter Options dialoogikastis kontrollib varve ekraanil.

W |

Calars IGeneraII File Locations | User Info | Yiew |

Edit part; Ii Drefault j Profile: Ii Black, j
Active parts: Ii Dk Green j Eailed: I | D efault j
Inactive parts: Ii Default j Beference plane contrast; |30 « | &%
Conztruction: Ii Black j — Preview
B ackground: I | white j | | j :|

Highight: [Jll Defaut =]

Selected: I | Default j |\| lr:l |\| f\\|

Handle: Ii Black, j ~ |

ak. | Cancel | Sl | Help |
QuickPick

Et valida objekte, mis asetsevad teiste objektide l&hedal, v6id kasutada Quick Pick
kasurida. Liiguta kursorit Ule elementide ja peata siis kui ellips (kolm punkti) ilmub
kursori kdrvale. Siis kliki paremat voi vasakut hiireklahvi, et kuvada Quickpick kasurida.
Liigutades kursorit Ule kasurea nuppude aktiveeritakse vastavalt kujundi kontuur.
Valimaks aktiveeritud elementi kliki kdsurea nuppu.
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Solid Edge mudelite loomine

Solid Edge mudelid luuakse 2D keskkonnas. Alguses pead otsustama, millist
projekteerimise meetodit Sa kasutad. Nende meetoditega luuakse baasjooned (Base
Feature) vOi detaili toormaterjal. Mdlema meetodi jaoks tuleb esmalt luua 2D mudel
(ristuvad sirged), siis profiili kas lukatakse, pdoratakse, liigutatakse piki joont voi teise
ristldikesse.

Jargnevalt on esitatud lthike naide, kus Solid Edge késke kasutades on alustatud mudeli
projekteerimist.

‘Protrusion’- kasutatakse, et llikata vOi projekteerida ristldikele lineaarset maotu.

Profile Cross Section

'Revolved Protrusion'- @ Umber telje pdGramine. Projekteeritud kujutis pooratakse
umber telje

le Cross Section
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'Swept Protrusion'- Projekteeritud kujundi profiili liigutatakse rada moéda.

Frofile Cross Section

A

"Lofted Protrusion’- ——_|
Kasutatakse, et (ile minna Uhelt projekteerimise tasandilt teisele.

Profile
Cross Section 2

Profile
Cross Section 1

2D Ruistldiget nimetatakse Solid Edge keskkonnas profiiliks. Uue loodava kujundi profiili
isedrasuseks on see, et ta peab olema kinnine.
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Projekteerimistasandid

Kui Sa lood detaili dokumenti, mérkad todlehel kolme ristkilikut, mida kutsutakse
tasapindadeks. Sa vdid mdelda projekteerimistasandist kui 2D joonisest 3D keskkonnas
(saad projekteerida 2D tasandil ja hiljem kasutada seda 3D keskonnas).

Iga kord kui tahad projekteerida 2D profiili, pead esmalt valima projekteerimistasandi.
Solid Edge detailikeskkonnas on kolm erinevat projekteerimise tasandit. Nad on
orienteeritud 3D ruumis vastavalt pealt-, eest- ja paremvaatena.

/,Front Plane

Top Plane

Right Plane

Alustades uue mudeli loomist pead kdigepealt valima projekteerimismeetodi ja
projekteerimise tasandi
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Profiili to6leht

Esmalt pead Sa valima sobiva kasu ja vastava t66lehe, mida hakatakse kuvama uues aknas.
Selles aknas saab luua 2D mudeli kujutise. Uues profiili aknas projekteerides muudab
Solid Edge kasurea selliseks, nagu laheb vaja 2D projekteerimiseks (jooned ja kaared).

i+ Solid E dge:Profile O] =]
File Edit “iew Format Tool: 'Window Help

Lje] ofe] 2] stm o]« 2] EIQEE] 6|

Firish I

% | Profile - Protrusion I =] 3 = 10| =]

|| Click for the first point of the line. A

Kui profiil on 18petatud, vali lihtsalt 'Finish' kdsk lintmentdl, et saaks tagasi pddrduda joonise
kaskude juurde.
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Dokumentide loomine

Sa saad luua Solid Edges uusi dokumente kasutades kasunuppu "New' pdhikasureal.

Késu kasutamisel kuvatakse dialoogiaken. Ikoonid on kujutatud akna taustal Gldmens,
mida saad kasutada uute dokumentide loomisel.

Hew E
General |M|:ure I Fleportsl Tutu:uriall
— Preview
Mormal.Azm Marmal Par
Mormal. Pzm
———=
" Document  © Template
k. I Cancel | Help |
Shabloonid

Solid Edges saab kasutada nelja shablooni. Normaal PAR Part dokumendi tarvis,
plekitootluses tehtud dokumendi tarvis, koostu juures ja projekteeritud kujundite tarvis
saab kasutada olemasolevat shablooni. Luues uue dokumendi saab see to6lehe ajutise
faililaiendi (faili nime). Néiteks luues uut dokumenti kasutades Normal PAR. shablooni
antakse dokumendile nimi PART1.PAR. Dokumendile saad ise anda nime kui selle
esimest korda salvestad. Saad luua uusi shabloone, vajutades selleks "'Template' nupule
New dialoogikastis enne shablooni avamist. Parast muutuste tegemist vajuta salvestamise
nuppu 'Save As' File menud all andes sellele dokumendile ka nime.

Dokumentide salvestamine
Selleks, et salvetada dokumenti tuleb kaituda jargnevalt.

Kliki salvestamise 'Save' kasunuppu pohikésureal voi File menii alt Save kédsku ja saad
jatkata pooleli olevat t66d.

File menuu alt kasutades salvestamise kasku 'Save As' saad dokumendi nime ja asukoha
madratleda.

»  Faili menau alt leiad Solid Edge dokumendi sulgemise kdsu. Kui sa oled muutnud
dokumenti parast viimast salvestamist, saad seda vajadusel Ule salvestada enne selle
sulgemist.

»  KIliki Solid Edgest véljumise ké&sku, mille leiad file ment alt, et programm sulgeda.

Esimest korad dokumenti salvestades avab Solid Edge automaatselt salvestamise akna.
Save in lahtris néitad &ra kataloogi asukoha kuhu dokument salvestatakse. File nime
lahtris saad muuta dokumendi nime. Vajutades Save nuppu salvestatakse dokument.
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Save Az | x| |

Save in: {1 Drapiing fles | 2] & 4= a2
1 Autocad ﬂ Dcpartl.Par E Part11.Par @ Sztest.Par
1 Boarders ﬂ Dcpartl-2.Par ﬂ Part2 par @ Sztestp Par
E Bad-313.Par ﬂ Demag.Par E Part3.Par @ Temp.Par
ﬂ Bell. Par ﬂ Flange. Par ﬂ Part31 2. Par @ Testprops. Par
18] Bellv2. Par 5] Loft.Par %] Part31.Par 18] War31.Par
ﬂ Block. Par ﬂ Mblock. Par ﬂ Partd. par
ﬂ Caze.Par ﬂ Mousze Par ﬂ Partd1.Par
E Cazeb.Par ﬂ Mouzel.Par E Plate.Par
ﬂ Curve.Par ﬂ Part1.par ﬂ Sweinl Par
1] | i
File narne; IF'arH j
Save as bype: IPart [*.par] j
Save I Cancel | [pEtiEmE. .. | Help

Samuti saad muuta “Save in” lahtri muutes Solid Edge programmi ikooni omadusi. Kliki
ikoonil Solid Edge programmigrupis, kliki failimentt margil 'Properties' ja siis redigeeri
Working Folder'it 'Properties’ dialoogikastis.

Dokumentide avamine

Kui Sa tead dokumendi nime ja asukohta, saad seda kahekordse klikkimise abil avada Win
Exploreri alt. Hiljuti kasutusel olnud dokumente saab avada kui klikid hiljuti kasutatud
dokumentide nimekirjal, mis asub file menu all.

Selleks, et leida dokumenti, mille asukoht ja nimi on teadmata, kasuta 'Open’ kasku file

menud alt.
Open File ) X|
Laook in: ID Drawing Files |£| | :E|| EE | ‘._3'
old_files 5| cazel. par 5 | rkgpin. par 15| zevalll par 15| zhaft [al=ly]
1 ald_fi 4] casel 18] rrtapi [15] sevalll [1%] shaft1 0 |
ﬂ anchor.par ﬂ chead.par ﬂ aringl.par ﬂ sevall2. par ﬂ shaftz
[1%] awle. par [1¥] clarmp. par [1%] plate. par [1¥] sevall3. par [1%] shield Caneel |
ﬂ bar.par ﬂ fan.par ﬂ plateT.par ﬂ sevald. par ﬂ socke
ﬂ baze.par ﬂ flangel.par ﬂ plate. par ﬂ zevallh par ﬂ socke  Advanced... |
ﬂ bearing. par ﬂ gearl.par ﬂ PO ELp. par ﬂ eerallB. par ﬂ socke
ﬂ bearingl.par ﬂ headl par ﬂ rail.par ﬂ zevall? par J zplate
ﬂ block. par ﬂ heatsink. par ﬂ seppebl par ﬂ eealld. par I"I zranle
ﬂ balt1.par ﬂ leverl.par ﬂ zeppedf. par ﬂ zevalld par l‘ﬁ zwhe WphETE |
4| | Help |

Find filez that match these criteria:

File narme: I

J Find Mow |
Files af type: IF'altDDcument [*.par] J Clear Al |

Lazt modified: Ian_l,l tirme:

Bead-only

|4EI file[z] found. |Availabilly: read-wirite, read-only

60



Dialoogi aknas avaneb v@imalus valida dokumenti, mida vajad. 'Look in' lahtris on
kuvatud kataloogi nimi ja millistelt arvuti- vdi vorguketastelt seda otsida. Valides ketta,
naed sellel asuvaid katalooge. Sarnaselt nded kataloogi valides alamkatalooge jne.

Lack jr: (1 Drawing Files |£I
Intergraph D ataCenter

1 Prob_ lz| FileManager

5] Bell P _

5] Belo = C: [MsDos_E)

DL =1 \

5] Block. S JDiawing Fies

5] Block = E: [E]

E Crozg = F: [F]

] Frame 2= I

E Pal | Gl Quentanager

Saad samuti mé&arata dokumentide tidbid, mis kuvatakse Open File dialoogikastis koos
failittiipide kastiga.Nupp, mis asetseb Open file dialoogi kastis voimaldab valida kataloogide
vahel, Uhendada ja lahti Ghendada v@rgukettaid, samuti muuta, kuidas dokument aknas
kuvatakse.
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Jargnevad kuvatud akna valikuvdimalused:

This option... Does this...
Advanced Juurdepaas Find File dialoogikastile lisaotsinguks

Dokumendi nimi Madarab dokumendi, mida tahetakse avada.
Dokumendi tldp Maéarab dokumendi tiiibi, mida Sa soovid avada.

Viimati uuendatud Maarab andmekriteeriumid, mille alusel
dokument kuvatakse

Leida Alustada dokumendi otsimist kasutades eelnevalt
maératletud andmeidkriteeriume.
Lugemiseks Avada dokument, mis on mdeldud ainult
lugemiseks

Kui dokument on heledal taustal, naitab Solid Edge dialoogi akana alumises servas, et
dokument on saadaval. Saadavus voib tahendada, et dokumenti vdib olla nii lugeda ja
toodelda voi dokument on mdeldud ainult lugemiseks.

Markus: dokumendi avamine eeldab seda, et Solid Edge programm on avatud. Naiteks, kui Sa
oled detaili toolehel ja avad kooste joonise, sisened sa automaatselt koostamise
tookeskkonda.

Abi

Solid Edge abi vdimaldab sul lihtsat juurdepdésu kirjeldavale informatsioonile programmist,
ulesehitusest, késkude iseloomust ja jooksvast abist projekteerimisel. Selleks tuleb
klikkida Help kéasku Solid Edge Help Topics menidl.

Kui Sulle on tuttavad Auto CAD vdi MicroStation, saad kindlasti abi Auto CAD ja
MicroStationi Helpi vastavatest teemadest.

Otsides abi
Sa saad kasutada sisukorda, indekseid ja leidmise vdimalusi help dialoogi aknas, leidmaks
seda infi mida Sa vajad.
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Help Topics: Solid Edge Help BE

Contents | Index | Find |

Click a topic, and then click Display. Or click another tab, such as [ndes.

@ Werzion 4 Overview -
@ Getting Started with Soiid Edge
l:[,l] Modeling a Part

m Fn—-;ﬂl]rn—-

Feature kodeling in Solid Edge

Modeling

Profile-B azed Features
Dirawing Profiles
Drawing Sketches
Thir-#all Feature
Treatment Features

Fattern Features
Feature PathFinder
Renaming and Supprezsing Features

Feature Modeling and Boolean Operations
@ Feature Construction Procedures ;I

| Close I Erit.... | Cancel |

Contents kuvab raamatud, mis organiseerivad Help teemad sisu jargi. Peatlki pealkiri
aitab Sul kiirelt avastada seoseid teemade vahel ja kergesti liikuda Ulevaadetelt
detailsemate, samm-sammult protseduurideni. Et kuvada kasukirjeldusi, kliki sellel kaks
korda.

Indeksite jargi abi otsimine kaib alfabeetilise jarjekorra alusel. Sa saad labi lapata
indekseid neid edasi kerides voi sisestades sonu. Kui sa sisestad mdne indeksi, siis
kuvatakse ka seotud teemad. Kui on ainult Uiks seotud teema, kuvatakse see automaatselt.

Find kask véimaldab sul otsida sénu Help Topic tekstist. Saad edasi kerides labi lapata
kogu sGnade nimekirja voi trukkida sdna. Kui Sa klikid sonal, siis kuvatakse sellele
sOnale lahemad vasted.

Kontekstitundlik abi
Kontekstitundlik abi vdimaldab sul kiirelt ligi pdaseda Solid Edge
kaskudele.

Kui Sa klikid Help nupule pdhikasureal voi vajutad selleks SHIFT+F1 siis hiirekursori nool
muutub nooleks kisimargiga. Kasuta abi saamiseks kursorit, klikkides sellega kasunuppu
kasureal voi kasuta selleks mendil alt otsitud kasku. Vajutades F1 kui kask on aktivne ilmub
automaatselt selle kasu tarvis kirjeldus. Kdsu kuvamine annab sulle luhikirjelduse kasust,
ligipdasu seotud teemadele ja protseduuridele.
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Opitud késkude kasutamine

What’s New
Solid Edge viimasest versioonist kuvatakse muutuste nimekiri eelmise versiooniga
vorreldes. Pérast uue versiooni laadimist soovitavalt vaadake seda kédsku, saades sellega
luhitlevaate programmis toimunud muutustest.

Mida peaksid teadma
Mida Sa peaksid teadma annab sulle detailse tlevaate Solid Edgega t66ks vajalikest
kaskudest. See kask on saadaval Solid Edge help mendiil.

Naidised
Néiteid saad kasutada erinevates programmiosades, mudelite loomisel, koostamisel ja
jooniste valmistamisel. Et ndidetega tutvuda, kliki Tutorials nuppu Solid edge Help
menudal.

Néiteid saad kasutada erinevates programmiosades, mudelite loomisel, koostamisel ja
jooniste valmistamisel. Et ndidetega tutvuda, kliki Tutorials nuppu Solid edge Help
menudl. Iga ndide annab samm sammu haaval instruktsioonid, on abistavate
illustratsioonide ja ndidetega, mis teeb kergeks Solid Edge'ga tutvumise.

P&eva nbuanne

Iga kord kui Sa aktiveerid Solid Edge, kuvatakse kasuliku vihje aken t66lehel. Et nédha vihje
akent mingil muul ajal, selleks kliki lintsalt help menud alt pdevavihjet. Kui vihjeaken on
avatud, saad lugeda rohkem, kasutades selleks selleks teisi nuppe.

Tulpskeem detaili mudeli loomiseks

Jargnevalt on esitatud 3D mudeli loomise skeemid. Uks meetod on projekteerida mudel
koostu kontekstis. Teine meetod (skeemil) on projekteerida mudel eraldiseisvana.
Esimene mudel vdimaldab sul esialgselt 2D keskkonnas projekteerida. Hiljem
kasutatakse seda kujutist koostude loomisel. See protsess viiakse l&bi koostu keskkonnas.
Teine meetod to6tab detaili keskkonnas.

You will learn both approaches in this class, and each step will be examined.

64



Creating Part bodek in Conted of the Assembhy Cregte Part Modd File

| OpensssembyFie | [ crestepatMoeFie |

| |
| Creats EID Layout | | Select Base Festure Command |

| Create Fart One | | Create Fart Tuuo | |Se|e|:t Eeference Plane |

Dravw Profile |

| Select Baze Feature Command | | Select Base Feature Command | |

| Select Refarence Flane | | Select Reference Plane | — |
| | | Finizh Feature |
Include Profile From Include Profile From |
fezambly Layout Azzembly Layout | Add More Features |
| |
| Finish Feature | | Finish Feature |
| |
|Pu:|d flre Fe.ature5| |ﬂu:|-:| Tl ree Feature5|

Tagasivaade

Milliseid funktsioone tdidavad ja kus asetsevad p&himenid, pea- (Main toolbar), lint-
(Ribbon bar) ja igale programmile omane kasurida (Environment-specific toolbar)?

Mis funktsiooni taidab Quick Pick?

Kirjelda nelja Solid Edge’iga kaasas olevat shablooni.

Loetle (2) vBimalust dokumenti avada ja (3) vdimalust salvestada.
Kirjelda Solid Edge’i kasutajaliidese erinevaid komponente.
Kirjelda, kuidas leida informatsiooni kasklusega Protrusion.
Nimeta moned 6ppevahendid, mis on voimalikud Solid Edge’s.
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Praktika
Eesmargid

Parast selle harjutuse labimist olete voimeline:
Looma ja salvestama uut dokumenti.

Looma mudelit kdsuga Protrusion.

Looma profiile sisestades tema m&dtmed.

Sooritama pdhiaknas operatsioone.

Maaratlema detaili omadused.

Sa vajad ca. 20 minutit selle harjutuse sooritamiseks.

Ulesanne 1: Luua Protrusioon (eend)

Selles ulesandes te loote alljargneva mudeli luues profiili ristlGike, kasutades ké&sklust
Protrusion. Mudel luuakse kasutades meeter- méddustikku.
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Pdhitunnuse loomine

Avage Solid Edge Part (detailide) keskkond.
Mendst ‘File” valige kasklus ‘Close’, et sulgeda algne detaili (default Part) dokument.

|Z=0 Edit Wiew |nserit Format T

Mew... Chrl+M
Open... Chrl+0
Save Clrl+5
Save bz

Save bz Image...
Save All

Sttty ba S heet Metal

Froperties

Frirt... Chril+F

Send...
Add/Edit Bouting Ship...

Exit

1. Looge uus dokument, klikkides kasklusele New. Ql

2. Kui kéivitasite Solid Edge’i meetermdddustikus, valige shabloon Normal.Par ja klikkige
OK.

Markus: Kui kaivitasite Solid Edge’i Inglise (toll) méddustikus, valige lehelt More
dialoogi aken Open File ja klikkige kaks korda shabloonile NORMMET.PAR.

General |M|:ure I Hepu:urtsl Tutu:uriall

— Preview

Marmal &zm Marrmal D Marrmal Par Marmal Pam

% Document  © Template

3. Kasureal ‘Main’ kilkkige kasklust ‘Help’. h?

Markus: Kursor on varustatud nttd kisimargiga.

4. Kasureal ‘Feature’ klikkige késklust Protrusion et saada abistavat informatsiooni.
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Markus: Te vdite esile tuua abipealkirja iga kdsu jaoks, mida v6ib harjutuse sooritamise
ajal vaja minna.

5. Vaadake tle kasu “Protrusion’ Kirjeldus, klikkides sdnale protrusion. Samuti voiksite Ule
vaadata késu astmed klikkides Protrusion Ribbon Bar osale. Kui olete info {ile vaadanud,
klikkige nupule X tleval paremas nurgas ‘Help’ aknas, et sulgeda abimaterjal. Nuud
voite luua detaili, kasutades kasklust ‘Protrusion’.

6. Kasureal ‘Feature’ klikkige k&sklust ‘Protrusion’.
7. Vaadke, et lintkasurida muutuks ja néitaks kaskluse ‘Protrusion’ astmeid.

B = || S]] [ R | o e =

i)
8. Valige kasklus ‘Draw Profile’ lintmentdst ‘Protrusion’. Dﬁ

Markus: ‘Draw Profile’ on algeslt mé&ératud. Tavaliselt ei pea seda valikut tegema. See
on markuseks, et te teaksite k&su ‘Protrusion’ lintmenuust.

9. Viige kursor ‘Part’ aknast Ule pohi tasepinnale, klikates tasapinda kui see suttib.

Markus: Susteem loob uue akna ja kuvab pohi tasapinna paralleelseks aknaga.

10. Valige kasklus “Line’. il

Markus: Podrake tahelepanu kiirvéimalusele vasakul asetsevale Solid Edge Part programmi
kasureale. Pane téhele, et programm ootab juba, et sa klikiksid joone esimesele punktile.

11. Asetage hiir alla vasakusse nurka ‘Profile” aknas ja klikkige joone esimene punkt.

#

12. Valige lintmenddst vali ‘Length’ ja trikkige joone pikkuseks 150 ning vajutage enter.

Length:|15D.DDmm "I Angle: ||:|_|:||:|+ vI
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13. Joone pikkus on nutid 150 mm ning stisteem ootab, et te annaksid joone teise punkti.
14. Liigutage kursorit esimese punkti suhtes paremale ja andge joonele teine punkt kui on
ekraanile kuvatud horisontaalne indikaator.

15. Teise joone loomiseks trikkige pikkuse aknas joone pikkuseks 25 ja vajutage enter.

| Length: | 2500mm v Angle: [0.00° -]

16. Vaata, et vertikaalne indikaator oleks ndha ja andke joonele teine punkt.

+

|
-+

17. Luues jargmist, Kirjutage pikkuseks 125 pikkuse aknasse ja vajutage enter.

| Length: [125.00mm ¥ Angle: [0.00° -]

18. Paigaldage horisontaalne joon vasakule.
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19. Looge jargmine joon, sisestades pikkuseks 100 ja seejarel tehke vertikaalne joon.

| Length: [10000mm =] Angle: [0.00° -]

1 =
s 4}
+

[

= 5]
T &

20. Asetage jargmine joon kohale, liigutades kursorit vasakule kuni horisontaaalne stimbol ja
vertikaalne indikaator on mélemad naha.

1 =1
ol
+

s al
T B

21. Profiili 1dpetamiseks tooge kursor algpositsiooni ja vaadake, et oleks kuvatud 16ppunkti
simbol. Klikkige, et joon oma kohale asetada.

Markus: Arge klikkige kui punkti elemendi siimbol on kuvatud (noolega joon). See
pdhjustab auku kahe joone 16pppunktis
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22. Et Umardada profiili nurki, valige kasklus “Fillet’. i‘-l

23. Sisesta raadiuse akknasse lintmentits 15.

| Badius: Im

24. Vali profiili sisenurk. Vaata, et mélemad jooned on valgustatud ning klikkige, et
paigaldada Umardusraadius.

F—— F——o

l &
T B® +

) S I I N i?

25. Vali lintmenudst nupp “Finish’ et profiil 16petada.

Markus: Arge puitidke selles staadiumis faili salvestada, see viib teid ‘Protrusion’ késust
valja ja te peate t006d otsast alustama. Protrusioon peab olema I8petatud, et faili
salvestada.

26. Minge kursoriga ‘Part’ aknasse ja néete, et stisteem on valmis mé&é&rama protrusiooni

pikkust. Trukkige pikkuseks 400 ‘Distance’ aknasse lintmenids ja vajutage enter, kuid
arge vajutage kuhugi detaili aknas.

I;lplq-;lmlj Firish H @I@I@IE H7| Distance: [400.00mm =] Step: [317mm =] ‘

27. Liigutage kursorit detaili aknas ja vaadake, et stisteem lubab teil asetada profiili
valjaulatusega 400 mm ette ja taha poole.
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Enne kui Kklikite ekraanile, valige ‘Symmetric Extent’ nupp , Mis asub paremal
lintmeniis.

See annab profiili véljaulatuse keskelt mdlemale poole, mitte ette voi taha.

{/

28. Sel hetkel on slisteem veel “Protrusion’ késus ja lubab teil viimane késklus tagasi votta
lintmendids, kui teil peaks olema vajadus detaili muuta.

|E@]I*&5|j.|fﬂ| Finizh I | i ame: IE:-ctrudedF'rl:utrusiDn_'I

29. Valige nupp ‘Finish’ lintmendst, et Idpetada protrusioon.

|E@]I*&5|j.|fﬂ| Finizh I | i ame: IE:-ctrudedF'rl:utrusiDn_'I

30. Menidst “Tools’ valige “Hide All - Reference Planes’. See kasklus lllitab abijooned
vilja, et detailist paremat tlevaadet saada.

Al Window  Help
Feature PathFinder

v Automatic Lpdate
[ pdate Helatinnstims: Eil+

Ereak Links

teazure Diztance

Phwzical Properties. ..

Wariables. ..
Shiow All b
Hide All ¥| Reference Flanes ;
Sketches
Macro..
) Reference Ares

Cuztomize... .

: Congtruction Surfaces
Options...

Congtruction Curves

31. “Main’ kasureast valige kéasklus ‘Fit’ @ ,et muuta vaate suurust ja naha kogu detaili.
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32. ‘Main’ kasurealt valige kasklus ‘Shade’ I_"l

Markus: Enne salvestamise, lisame detaili kohta veel informatsiooni.

33. “File’ menlus valige kasklus ‘Properties’.
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34. Valige leht ‘Project’ ja trikkige jargnevad andmed.

L-BRACKET
PRACTICE

ALUMINUM TEOS

35. Valige leht ‘Summary’ ja sisestage jargmine informatsioon.
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| Statifes | Frojeet | Status |

L-BRACKET FOR CLASS

L&E #1
"OUR MAME

ERACKETS IMC.

L-BRACKET, BRACKET. L

36. Valige nupp ‘OK’, et sulgeda ‘Properties’ dialoogi aken.

37. ‘File’ mentits valige kasklus “‘Exit’.

ko =rtest M etal

38. Kuna fail on muutunud parast sellega to6tamist, kuvatakse ekraanile jargmine teade.
Valige “Yes’, et salvestada muutused.

_ Mo | conl || b |
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39. Kuvatakse ‘Save As’ dialoog aken.

Save As

Save i Il:l Cirawing files |£| El 3'5_{{;;:;' g_gél g | o

ﬂ Anchor. Par

ﬂ Angle.Par

ﬂ Junk . Par

ﬂ Fart1.par

ﬂ Racecar.Par

ﬂ Sheet Metall.par

File name: |BHMKET =]

Save az hupe; IF'art Document [*.par) j

Save I Cancel | [N EtiErE. .. | Help |

40. Vaadake kas ‘Save in’ akknas on kataloog ‘Drawing Files’ ja trikkige detaili faili nimi
‘BRACKET?, siis valige kasklus ‘Save’.

41. See IGpetab esimese tegevuse.
Ulesanne 2: Poord protrusiooni loomine

Selles harjutuses te loote poérdkeha mudeli meetermdddustikus.

1. Avage ‘Solid Edge Part’ tdtkeskkond.

2. Sulgege algne dokument ja looge uus dokument vajutades nupule “New’, valige
shablooniks Normal.Par ning klikkige OK.
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Markus: Kui avasite ‘Solid Edge’ inglise moddustikus valige leht “More” “‘Open File’
dialoogi aknas ja klikkige kaks korda shabloonil ‘“NORMMET.PAR’.

3. ‘Feature’ meniids klikkige késklust ‘Revolved Protrusion’. @

4. Néete, et lintmenlu muutub ning néete ‘Revolved Protrusion’ kdsu astmeid.

Iz 2] | R R | e e =1

‘@ =T @ Cancel
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5. Viige kursor ‘Part’ aknast tile pohi tasepinnale klikates tasapinda kui see suttib.

Markus: Susteem loob uue akna ja kuvab pdhi tasapinna paralleelseks aknaga.

6. Enne joonestamise alustamist peate tegema kindlaks, kas keskpunkt ‘Midpoint’ on
‘IntelliSketch-is” aktiivne. Késklus “IntelliSketch* asetseb ‘“Tools’ menids.

I|:||:||:5: ﬂindnw ﬂEll:'
SketchPaint
Yariables. ..

Update Sketch

b Lirkes

Show Ornily
Showy Al

teazure Diztance
teazure Area

v Alignment |ndicatar
Shiot Warniabrlity

InteliS ketch...

Show All 3
Hide Al k

Macro...
Custornize...
Options. ..

7. Vaadake, et kast, mis on ‘Midpoint’ ees oleks margistatud, kui ei, klikkige kastile, et
margistada, peale seda vajutage nupule OK.
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IntelliSketch |

Relationzhips I Cursar I

o [T Interzection i ¥ Horizontal or wertical
" W End point = [ Parallel
—=— v tidpoint b [ Pependicular

i3 W Center point A W Tangent

¥ [V PFaint on element

k. | Cancel Help

8. Valige késk ‘Line’. il

Markus: Poorake tdhelepanu kiirvdimaliusele vasakul asetsevale Solid Edge Part
programmi késureale. Pane téhele, et programm ootab juba, et sa klikiksid joone
esimesele punktile.

9. Asetage kursor keskpunktis horisontaalsele tasandile ja jalgige, et “Midpoint’ siimbol on
kuvatud, siis klikkige, et anda joonele esimene punkt.

Markus: Arge vajutage kui ‘Point on Element’ siimbol on kuvatud (noolega joon). See
asetab joone alguspunkti lahedale, kuid mitte tapselt keskpunkti.

10. Sisestage joone pikkuseks 75 lintmen(is pikkuse aknasse.

11. Viige kursor paremale ja kontrollige et “Horizontal’ vdi ‘Point On’ sumbol (noolega joon)
oleks kuvatud, klikkige et madrata joone teine punkt.
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12. Trikkige jargmise joone pikkuseks 30 ja nihutage kursorit, et oleks néha “Vertical’
stimbol ning klikkige jargmine joon.

| I__ength:ISEI.EIEI i vI Angle: Im

H
[~

13. Sisestage jargmise joone pikkuseks 35 ja liigutage kursor vasakule ning paigaldage
horisontaalne joon.

| I__ength:IEE.EIEI i vI Angle: m
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14. Valige *Arc’ nupp ‘Line’ lintmentist ja sisestage raadiuseks 15 ning kaare ulatuseks 90
kraadi.

| | Radiusz: |15.|:||:| T "’I Sweep: IEID.DU ’ "’I
|— Arc Option
15. Asetage kursor tépselt viimase joone 16pppunkti ning liigutage siis kursorit vasakule. See
utleb stisteemile, et soovite paigaldada kaare puutepunkti joone I6ppu. Et kaart tlespidi

joonestada kontrollige, et kursor asetseks joonest tileval pool, klikkige, et kaart
paigaldada.

4
Nt

.|
L.

Markus: Kui te kogemata liigutate kursorit tilespoole vdi allapoole joonistatakse kaar risti
joonega.

16. Et luua jargmist joont, sisestage joone pikkuseks 25.

| Length:[ 25.00mm v Angle: [0.00° -]

17. Asetage kursor kaare peale kuni “Vertical’ voi ‘Tangent’ simbol on n&ha ning klikkige,
et paigaldada joon.
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18. Liigutage kursorit vasakule kuni “‘Horizontal’ ja *‘Point On’ simbol on néha ning klikkige

joon paika.
-

_|
L.

19. Etsulgeda ja I6petada profiil, liigutage kursorit alla jooneni ning siis joone 18pppunkti.
Klikkige kui on kuvatud I6pppunkti siimbol.

Markus: Arge klikkige siis kui on naha ‘Midpoint’ siimbol. See on viide keskpunktile,
kust te profiili alustasite, mitte profiili joone 16pppunkti.Isegi kui need kaks punkti on
Uhised, peate kinnitama viimase joone I6pppunkti ja esimese joone 18pppunkti. Vastasel
juhul ei loe susteem profiili kinniseks.
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20. Valige nupp ‘Finish’.

21. llmub jargmine vea teade.

Profile Validation 3 |

& Revolved feature: must have an axis of revalution defined.

Markus: Enne ‘Revolved Protrusion’ kdsu I6ppu peab defineerima pddrdtelje.

22. Valige kaklus “Axis of Revolution’. inl

23. Asetage kursor vertikaaljoonele profiili vasakul kiiljel, et maarata poorlemistelg. Pange
téhele, et joone tldp muutub, tdhistamaks keskjoont. On vdimalik ainult tks
poorlemistelg iga podrdkeha jaoks.
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24. Valige nupp ‘Finish’.

25. Viige kursor detaili aknasse ja néete, et stisteem on valmis defineerima nurka ‘Revolved
Protrusion’ jaoks. Valige nurgaks 360 kraadi nupuga lintmen(ist, et detail 16petada.

26. Sel hetkel on siisteem veel ‘Revolved Protrusion’ kasus ja lubab teil viimane kasklus
tagasi votta lintmen(us kui teil peaks olema vajadus detaili muuta.

27. Valige nupp “Finish’ lintmen(ust, et I6petada ‘Revolved Protrusion’.

[ || Firish |

28. ‘Main’ kasureast valige kasklus ‘Fit’ @ ,et muuta vaate suurust ja ndha kogu detaili.

29. Menidust “Tools’ valige “Hide All - Reference Planes’. See kasklus lllitab abijooned
vilja, et detailist paremat tlevaadet saada.

Window Help
Eeature PathFinder

v Automatic Update
U pdate Belationships B+

Ereat: [Cirks

keazure Diztance

Physical Properties. .
Wariables...

Shiow All 3

Hide aAll Feference Planes

Sketches
Macrm...
) Reference Ares
Customize. .. .
i Construction Surfaces
Optionz. ..

Construction Curves
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30. “Main’ menuust valige késk ‘Shade’. I_"'l

31. ‘Main’ mendst valige kéask ‘Save’. IEl
32. Salvestage fail ‘Drawing Files’ kataloogi nimega ‘FLANGE’.

See |6petab selle Glesande.
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Kokkuvodte

Parim viis saada tuttavaks ‘Solid Edge’ programmiga on seda kasutades. Kui te olete
kasutanud teisi “Windows’ rakendusi, olete juba tuttav paljude ‘Solid Edge’ k&skudega.
Toovahendid nagu “IntelliSketch’, ‘QuickPick’ ja ‘SmartStep’ lintmenust teevad samuti
‘Solid Edge’ 6ppimise lihtsamaks.

Mida meeles pidada:

» Kui te sisestate vaartuse vajutage alati parast enter.

» Paremat hiire klahvi vdip kasutada, et pad&seda ‘Shortcut” menditisse ja kasklusi
taasalustada.

» Kiiroperatsioonid asuvad all vasakus nurgas ‘Solid Edge’ aknas ja nad aitavad teid
labi kaskude jada.
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